3D-Dreh an der HFF

Das vom Bundesministerium fiir
Wirtschaft und Technologie geforder-
te Prime 3D-Projekt geht neue Wege.
Nach Technik- und Marktforschung

Ohne Brille geht nichts: Regisseur Felix Koch und Teammit-

glieder bei der Begutachtung von Aufnahmen am Set. Fofo: HFF

entsteht nun an der Babelsberger
Filmhochschule ein stereoskopischer
Lifeaction-Kurzfilm - wahrscheinlich
das erste 3D-Projekt einer deut-
schen Filmuniversitat.

Der HET kommt dabei zustatten,
dass tiber Prime in 3D-Equipment
investiert werden konnte. Damir, so
der kiinstlerische Projektleiter Ro-
bert Laatz, steht den Studenten der
Filmum — curopaweit emmalig —
vom Dreh bis zur Projektion die ge-
samte Infrastrukrur fiir Produktion,
Bearbeitung und Vortithrung von
Stercoskopie-Filmen zur Verfligung,

+Topper gibt nicht auf* entstand
anacht Drehtagen im THIEI-cigenen
Studio. Das studentische Team, be-

kennt Regisseur Felix Koch, muss-
te ,ersteinmal eine Menge vom 2D
Film Gewohnres vergessen®. Denn
extreme  Nahaufnahmen oder
Schauspieler-
Abginge nach
den Bildseiten
zerstoren den
Eindruck des
Raumbildes.
Jede neue Ein-
stellung erfor-
dert tber die
sonst tiblichen
Umbauten hi-
naus zeitauf-
windige Fin-
richtungsar-
beiten an den
beiden Kameras. Diesc stecken um
98 Grad versetzt in einem speziel-
len Spiegelrigg, tiber das beide Ob-
jektive synchron gesteuert werden.
Fine Computersimulation als Pre-
visualisicrung und , Ticfenscripts®
jeder Einstellung bereiteten die In
szenierung der Darsteller im Raum.
Dic Analvse des Bildraums soll
Perspektiven ausschlicfien, dic Un-
wohlsein ber den Zuschauern ver-
ursachen konnten.

s Topper® ist eine zchnminiitige
Film-im-Film-Geschichte um el
nen Studentendreh. Dort droht ein
Altstar (Claude-Oliver Rudolph)
dem Regisscur (Maximilian Voll-
mar) mit Abbruch - bis er sich in
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seine Partnerin { Anna-Maria Sturm)
verliebt, die ausgerechnetr die Freun-
din des Regisseurs ist.

Umdenken musste das gesamte
Studenten-Team, nicht nurdas Ka-
merateam um Florian Raeder. So
konzipierte Drehbuchautor Ilori-
an Hawemann die Story bereits auf
den Raumaspekt. Ebenso Susanna
Cardelli, deren Serdesign die Raum-
wirkung unterstreicht. Produlkui-
onsleiter Paul Andexel hatte sich mit
emner rlLlF\\-'ihn{igurcn [,:_)gist[k und
einem grofieren Drehstab als Giblich
auseinander zu setzen.

Fiar  Medienwissenschaftlerin
Prof. Claudia Wegener ergibt sich
cinweiterer Aspekr: Sie beschilug-
te sich an der THIEF und im Rahmen
von Prime 3D bisher unter anderem
mit Studien zur Bekanntheit und
Zuschauerakzepranz von 3D-Kino-
filmen (Filmecho berichtete). Als
Forttihrung des Prime (Produku-
ons- und Projekuonstechniken fiir
[mmersive Medien) 3D-Projektes
kann nunim Vergleich von 2D- und
3D-Projektionen von ,Topper®
auch die psychologische \‘i-"'irklmg
des 3D-Filmerlebnisses erforschr
werden.

In dem mit 5,8 Millionen Euro
ausgestatteten Projekt wirken neben
der HEF Kinoton, die KUK Film-
produktion und der Technikanbie-
ter DVS sowie zwet Fraunhofer-In-
stitute und Loewe-Opta mit. Das
Bundeswirtschalftsministerium
stellte in Aussicht, Prime 31 nach
der bis Oktober 2018 vereinbarten
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Lautzeit weiter zu fordern.



